SANAL GOZLUK TEKNIK SARTNAMESI

1. Sanal gerceklik gozligii tirlinti; Oculus Rift S basligi, iki oculus touch kumandas,
kumanday1 ¢alistiran kalem pil ve sanal gerceklik(VR) baslik kablosunu kapsamalidir.

2. Sanal gercgeklik gozIigi icin Oculus’un bilgisayar destekli en gelismis VR oyun
modeli olan Oculus Rift S basligi olmalidir.

3. Sanal gergeklik uygulamalari ve oyunlar igerisinde tiim viicut kontrolii saglayan, sag
ve sol Oculus Touch kumandalari olmalidir.

4. Oculus Rift S baghigini bilgisayara baglamak i¢in en az 5 metre uzunlugunda baslik
kablosu olmalidir.

5. Her iki oculus touch kumandasini ¢alistiran kalem pil ve yedek piller olmalidir. Piller
en az Duracell gibi uzun 6miirlii pillerden olmalidir.

6. Video ¢ikismi saglamak i¢in bilgisayara uyumlu MiniDisplayPort - DisplayPort
adaptorii olmalidir.

7. VR bashk 6zellikleri;

a) Coziiniirlik goz basina en az 1.280 x 1.440 (toplam 2.560 x
1.440) olmalidir.

b) Tiirti en az tek hizli anahtar LCD olmalidir.

¢) Yenileme hizi en az 80Hz olmahdir.

d) Goriis alan1 en az 110° olmalidir.

e) IPD ayari yalnizca yazilim olmalidir.

f) Bashgin takip mesafesi i¢ten ice bes kamera seklinde
olmalidir.

g) Kafa etrafinda 6 derece serbestlikte ve denetleyici takibini
destekler 6zellikte olmalidir.

h) Tiim aydmlatilmis i¢ ortamlarda ¢alisabilmelidir.

i) Oculus Rift S ortama uygun ve adapte olmus olarak
calisabilmeli, ortama entegre olmalidir. Ayrica kiiciik ya da
biiylik alanlarda oturarak ya da ayakta ¢alisabilir 6zellikte
olmalidir.

J) Enaz 5 metre kablosu olmalidir.

k) DisplayPort 1.2 ve USB baglantisina sahip olmalidir.

8. Garanti siiresi en az 12 ay olmalidir.
9. Kullanim klavuzu yer almaldir.
10. Firma yetkilileri tarafindan kurulmali ve ¢alistirilmalidir.



